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Le jeu
C’est vivre, se faire plaisir, grandir.
C’est aussi le plaisir de la découverte, de la curiosité.
Entrer dans le monde de l’imaginaire, de la création.
Être ensemble.
Des moments de plaisirs et de joies partagés entre enfants, adultes et enfants.

Jouer est vital pour l’enfant !

Le jeu devient

Connaissance de soin

En multipliant les situations de jeux l’enfant se définit en tant qu’individu, être à part entière. 
Il découvre les limites de son corps 
Il maîtrise de mieux en mieux ses gestes. 
Il prend confiance en ses capacités d’adaptation.

Un lieu d’extériorisation de ses sentiments

Il exprime ses sentiments de joie, de plaisir et de peur… 
Tous ses sens sont mis en éveil, de nouvelles sensations et émotions émergent. 

Source de communication

Communication avec soi, avec l’autre. 
L’enfant manifeste sa capacité à s’adapter, à s’ouvrir au monde qui l’entoure.

Rôle de l’adulte

Être attentif à ses besoins. 
Proposer des jeux, des jouets en relation avec son développement psychomoteur (des jeux non adaptés 
peuvent diminuer sa confiance en lui). 
Respecter son processus d’apprentissage. Chaque enfant a son propre rythme !  
Ne pas faire de forcing ! 
Être présent à ses côtés et avoir un contact visuel pour : 

• l’encourager ; 
• l’aider à aller plus loin dans le jeu ; 
• gérer des situations de conflits entre enfants ; 
• lui offrir un “petit coup de pouce” en s’abstenant de faire à sa place.
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Différents jeux pour différentes catégories d’âge…

Illustrations : Lisa D’APONTE

pour la Ville de Serris



Catalogue jeux et jouetsCatalogue jeux jouets

Préambule
La Politique Petite Enfance de la Commune de SERRIS est fondée à la fois sur des équipements structurants 
(crèche, multi-accueil), mais aussi sur la prise en compte de l’accueil familial chez les Assistantes Maternelles 
ou au domicile des parents.

La Commune a créé un R.A.M. municipal, afin de fédérer les Assistantes Maternelles, reconnaître leur 
statut, les valoriser, susciter des vocations.

Dans cette même dynamique, les Élus de la Commune ont proposé la mise en place d’un prêt de jeux, en 
complémentarité avec les ateliers d’éveil du R.A.M. municipal.

La découverte de nouvelles façons de faire, la relation jeu/enfant, les échanges entre Assistantes 
Maternelles, employés familiaux avec les enfants et/ou les professionnelles et la possibilité d’emprunter 
des jeux participent, de façon informelle, à la professionnalisation de ces nouvelles professionnelles.

Article 1 : Définition
C’est un service de prêt de jeux, réservé aux enfants âgés de 0 à 4 ans.

Article 2 : Conditions d’inscription
Ce prêt s’adresse aux Assistant(e)s Maternel(le)s agréé(e)s, domicilié(e)s sur la Commune de SERRIS et 
aux employés familiaux travaillant sur la Commune. Ils doivent signer le coupon de “prise de connaissance” 
du règlement intérieur.

Article 3 : Lieu d’implantation
Les jeux peuvent être empruntés à “Terre d’Éveil” - 10 rue de Navarre

Article 4 : Fonctionnement
Les emprunts de jeux sont possibles lors des ateliers ludothèques du R.A.M, organisés un lundi et un jeudi 
par mois aux dates du calendrier qui est diffusé aux Assistant(e)s Maternel(le)s et aux employés familiaux 
de la commune.

Dans la limite des stocks disponibles, un Assistant(e) Maternel(le) ou un employé familial peut emprunter 
jusqu’à trois jeux pour une durée de 30 jours. Un catalogue facilite le choix lors de l’emprunt.

Pour tout retard dans le retour de jouets, la personne responsable du prêt sera prévenue par l’emprunteur.

Un état des lieux est fait à chaque départ et retour de jeux, avec signature de la fiche d’emprunt par 
l’emprunteur et vérification de ses coordonnées. Il est tenu d’informer sur tout changement éventuel de 
ses coordonnées.

Règlement 
de fonctionnement

POUR LE PRÊT DE JEUX 
AUX ASSISTANT(E)S MATERNEL(LE)S 
ET AUX EMPLOYÉS FAMILIAUX EN 
ACTIVITÉ SUR LA COMMUNE DE SERRIS
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Article 5 : Responsabilité
Tout jeu est placé sous la responsabilité de l’emprunteur. Toute usure normale du jeu n’est en aucun cas 
imputable à l’emprunteur. En cas de casse du jeu, l’emprunteur est tenu d’en informer la responsable du 
prêt et de le rapporter. En cas de perte, le jeu est remplacé par l'utilisateur.

Article 6 : Connaissance des jeux
Ces jeux sont répertoriés dans un catalogue. Ils sont définis par :

• une photo ;

• leur nom ;

• La tranche d’âge concernée.

Les jeux sont classés par thèmes d’activité et par âge. Chaque thème fait l’objet d’une explication sur 
l’intérêt du jeu pour l’enfant.

Lors des ateliers d’éveil du R.A.M., ou lors d’un rendez-vous avec la responsable du service de prêt, ces 
jouets peuvent faire l’objet d’une présentation pratique.

Article 7 : Sécurité
Toute utilisation d’un jouet, non conforme à l’âge de l’enfant et à sa fonctionnalité ayant causé un incident, 
ne pourra être imputable à la Commune de SERRIS. En effet, le matériel prêté répond aux normes légales 
en vigueur.  

Les jouets signalés par une gommette MARRON doivent être impérativement utilisés en présence d’un 
adulte.

Article 8 : Hygiène
Le matériel prêté est propre et complet. Il doit être rapporté dans le même état.

Article 9 : Bilan de fonctionnement
Une évaluation annuelle du service rendu est réalisée par la responsable du service de prêt de jeux.

Les emprunteurs sont invités à faire part de leurs observations, besoins, suggestions quant au 
fonctionnement de ce service lors des ateliers, par téléphone ou tout autre moyen.  

POUR LE PRÊT DE JEUX 
AUX ASSISTANT(E)S MATERNEL(LE)S 
ET AUX EMPLOYÉS FAMILIAUX EN 
ACTIVITÉ SUR LA COMMUNE DE SERRIS

Règlement 
de fonctionnement
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Premiers jeux d’éveil

Les premiers jeux d’éveil : 
hochets, mobiles, tapis d’éveil…

Le bébé s’intéresse à son corps. Ses mains deviennent un de ses jouets préférés 
avant qu’il ne s’intéresse à ses pieds.

Tous ses sens sont en éveil.

• Le toucher : par les différentes textures utilisées.

• La vue : différentes formes ou couleurs, les miroirs.

• L’ouïe : différents éléments sonores.

• L’odorat : souvent oublié.
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A 1

A 2

Cube en tissu
avec ses formes

Crocodile
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A 3

A 4

Hochets

Miroir



Catalogue jeux et jouetsPremiers jeux d'éveil

A 5

A 6

Bonhomme en tissu

Tapis d’éveil
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A 7

A 14

Hochets grelots

Tapis éveil
éléphant musical
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A 15

A 16

Portique d’éveil

Hochets vague sablier
looping et bois
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A 17

A 18

Balles Sensation

Toupie
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A 19

A 20

Culbuto Sophie

Ventouse
d’activité
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A 21

A 22

Les ventouses

Cheval musical



Catalogue jeux et jouetsPremiers jeux d'éveil

A 29

Tapis
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A 8

A 9

Train en tissu

Cubes gigognes
en tissu
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A 10

A 11

Pyramide Clown

Clown culbuto



Catalogue jeux et jouetsPremiers jeux d'éveil

A 12

A 13

Boîte à formes

Livres imagiers
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A 23

A 24

Chenille gugus

Ventouse
Marguerite
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A 25

A 28

Livre tissu
la maisonnette

Tour à billes
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A 26

A 27

Livre tissu
“Les amis de Simon”

Clown musical



Jeux moteurs

Les jouets moteurs : chariot de marche, jouets à tirer, 
ballons, modules en mousse pour faire des parcours 
de motricité, jeux à bascule…

Partir à la découverte d’un autre monde.

L’enfant découvre le plaisir de pousser, de chevaucher. Il améliore son équilibre, 
Il apprend à choisir un chemin afin d’éviter certains obstacles, à avoir confiance 
en ses capacités physiques.

Il développe la coordination de ses gestes.

Catalogue jeux et jouetsJeux moteurs
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B 1

B 16

Tunnel en tissu
multicolore (x2)

Bloc moteur et tapis
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B 17

Transat mousse

B 7

Tapis fer à cheval
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B 6
Balles

sensorielles

B 15

Mini-toupie
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B 13

B 14

Balle grappe

Balle à trous
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B 2

B 3

Papillon
volant

Crocodile
à pousser
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B 4

Roule tambour
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B 9

B 10

Ballons sensoriels

Chenille à tirer
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B 11

B 12

Tortue Caroline

Ballon ovale
à pastilles
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B 8

Cercles sensoriels



Jeux de construction

Les jeux de constructions : mue bas ou petites tours 
réalisées avec des cubes, des éléments comme les 
legos, les kappla.

Au début compte l’édification, la signification vient ensuite. Puis les constructions 
rencontrent de plus en plus le monde de l’imaginaire (représentations de 
maisons, d’avions…). 

L’enfant expérimente, crée…

Quelle aventure !

Catalogue jeux et jouetsJeux de constructions
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C 3

C 13

Multiformes
en tissu

Cubes “la Ferme”
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C 4

C 5

Animaux en bois

Puzzle poussin
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C 11

Géokid
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C 1

C 2

Legos

Jeu type “lego”
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C 6

C 7

Baby connect

Pieuvre
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C 8

C 9

Anneaux

Briques géantes
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C 10

C 12

Blocs
magnétiques 3D

Barrettes
magnétiques



jeux d'imitation

La dînette, le téléphone,le garage, les animaux de 
la ferme, les poupées, les jeux de déguisement, les 
marionnettes…

En grandissant, l’enfant est de plus en plus conscient des gestes et paroles de 
l’adulte.

Il a grand plaisir à les reproduire à travers ses jeux. C’est en imitant l’adulte qu’il 
acquiert des repères :

•  afin de construire sa propre personnalité,

•  afin de grandir.

Il utilise de plus en plus son imagination pour faire “vivre” ses jouets et ses 
objets en les mettant en scène par différents jeux.

Tous ces jeux d’imitation permettent à l’enfant :

• d’explorer le monde des adultes, de reproduire les scènes de 
la vie, de s’essayer à des gestes comme s’habiller, se laver,

• d’extérioriser ses sentiments.

Les jeux de déguisement, de marionnettes sont aussi des moments où l’enfant 
raconte sa propre histoire avec toute la part de réel et d’imaginaire.

Catalogue jeux et jouetsJeux d'imitation
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D 1

D 14

Marionnettes
à gants

Tacti lutins
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D 21

D 24

Caisse à outil

Poupon
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D 27

D 32

Marionnette
à doigts

Première
voiture



Catalogue jeux et jouetsJeux d'imitation

D 2

D 3

Caisson de voitures 
indestructibles

Téléphone portable
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D 13

D 15

Aniroule

Set percussion
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D 28

D 26

Les bolides

Camion
transporteur
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D 29

D 33

Circuit voitures

Voiture jumbo
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D 34

D 35

Bébé garçon

Bébé garçon bis
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D 5

Cartes d’image

D 9
Empreintes 

pâte à modeler
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D 6

D 17

Premier garage

Rouleaux à empreintes
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D 20

D 31

Camion poubelle

Ferme
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D 7

D 8

Fruits et légumes,
à découper

Caisse d’outils
de bricolage
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D 10

Petit-déjeuner
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D 11

D 12

Ensemble
soin et repos

Malette docteur
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D 16

D 18

Ambulance
Pompier

Outils de
modelage
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D 19

D 22

Rouleaux
modelage

Ensemble
cuisson
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D 23

D 25

Aspirateur

Poupée
ethnique
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D 30

Hélicoptère

D 4

Toboggan à voiture



Jeux d’empilement

Puzzles, jeux de cubes et de gigognes,  
boîtes à formes, encastrements,  
jeux à lacets…

Ces jeux permettent à l’enfant de développer sa motricité finie, son attention, 
sa mémoire, sa pensée logique, d’enrichir son vocabulaire, d’améliorer ses sens…

Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage
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E 1

E 64

Gobelets gigognes

Bouchons plastiques
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E 61

Pyramide de Julie
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E 2

E 3

Pyramide anneaux

Circuit
pour balles
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E 4

E 42

Labyrinthe à boules

Chenille d’activité
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E 48

E 52

Balles et bâtons
magnétique

Circuit
magnétique
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E 53

E 54

Théière des formes

Puzzle Lilo
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E 55

E 60

Puzzle Niko

La Savane
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E 62

Toboggan à balles
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E 5

E 6

Atelier Abaques

Jeu d’encastrement
en plastique
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E 7

E 8

Puzzle “girafes”

Puzzle “la pluie”
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E 9

E 10

Puzzle jungle

Puzzle 
“les animaux de la mer”
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E 12

Puzzle “éléphants”

E 11

Lapins encastrement
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E 13

E 14

Boîte avec formes
en bois

Puzzle "cuisine"
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E 15

E 16

Puzzle les ours

Roule boules
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E 43

E 44

Gare

Puzzle sonore



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 49

Filanature

E 50

Pyramide de fleurs



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 63

Cube puzzle

E 56

Crockenvol



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 17

Bobines avec lacets

E 18

Equilipoule



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 19

E 20

Moulin en plastique 
pour jeux d’eau 
et jeux de sable

Puzzle géant



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 21

E 22

Encastrement
en bois

Puzzle “le marché”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 23

E 24

Maxi coloredo

Encastrement
“insectes”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 25

E 26

Domino en bois

Puzzle cabana



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 40

E 41 et E 41 bis

Poissons
magnétiques

Les 4 mamans
Les 2 papas



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 45

E 46

Puzzle 2 pièces

Visser Dévisser



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 51

E 57

Créanimaux

Labyrinthe
magnétique



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 59

Labyrinthe Zoo



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 27

E 28

Tortue à lacets

Découverte
dans le jardin



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 29

Puzzle “l’alphabet”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 31

E 32

Puzzle vertical

Laçage d’animaux



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 33

E 34

Encastrement 
“formes en bois”

Encastrement “chiffres”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 35

E 36

Encastrement
“le clown”

Puzzle “la ferme”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 37

E 38

Perles et lacets

jeu en bois “les ours”



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 39

E 47

Jeu de
motricité fine

Puzzle
"embouteillage"



Catalogue jeux et jouetsJeux d’empilement,
d’encastrement, d’ajustage

E 58

Zoo lino



Jeux d'association

Les lotos (des couleurs, des fruits des objets 
familiers), loto sonore des animaux, des bruits,  
les puzzles, les dominos…

Affiner l’observation et la prise d’indices.

Développer la concentration, la logique d’association, la mémoire et le langage.

Catalogue jeux et jouetsJeux d'association



F 12

F 13

Pop animaux

Pop up dinosaures

Catalogue jeux et jouetsJeux d'association



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 16

F 19

Puzzle animaux
textures

Tableau "découvertes"



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 20

F 21

Bocal à poissons

Maison
Cache Cache



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 14

Mémo mousse



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 7

F 8

Livres à tourner

Livre + cd



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 15

Puzzle textures

F 17
Association
de familles



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 18

Banquet de fleurs



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 1
Maxiloto
animaux

F 2

Micmac



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 3

F 4

Maxiloto objets

Loto sonore “Ploum”



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 5

F 6

Loto sonore
des animaux

Loto sonore
des bruits familiers



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 9

F 10

5 livres à thème

2 livres de comptine



Catalogue jeux et jouetsJeux d'association

F 11

Couronnes des princes



2 place Antoine Mauny - 77700 Serris 
Tél. : 01 60 43 52 00 

Courriel : contact@serris.fr 
Site : www.serris.fr 

Page facebook : Ville de Serris

Conception graphique : Ville de Serris 
Illustrations : Lisa D’Aponte

Marie SCANFF 
coordinatrice prêt de jeux 

Courriel : ram@serris.fr

Emprunt des jeux
Deux ateliers par mois

à “Terre d’Éveil”

Le lundi de 18 h 00 à 19 h 00 
et le jeudi de 09 h 00 à 11 h 00

-

Sur rendez-vous
Le lundi de 15 h 00 à 18 h 00, au 01 60 43 52 06 

Courriel : ram@serris.fr


