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Le jeu i

C'est vivre, se faire plaisir, grandir.
C'est aussi le plaisir de la découverte, de la curiosite.

Entrer dans le monde de I'imaginaire, de la création.
Etre ensemble.
Des moments de plaisirs et de joies partages entre enfants, adultes et enfants.

Jouer est vital pour I'enfant!

Le jeu devient
Connaissance de soin

En multipliant les situations de jeux I'enfant se definit en tant gu'individu, étre a part entiere.
[l découvre les limites de son corps

[l maitrise de mieux en mieux ses gestes.

Il prend confiance en ses capacites d'adaptation.

Un lieu d'extériorisation de ses sentiments

Il exprime ses sentiments de joie, de plaisir et de peur...
Tous ses sens sont mis en eveil, de nouvelles sensations et émotions emergent,

Source de communication

Communication avec soi, avec l'autre.
L'enfant manifeste sa capacité a s'adapter, a s'ouvrir au monde qui I'entoure.

Role de I'adulte

Etre attentif a ses besoins.

Proposer des jeux, des jouets en relation avec son developpement psychomoteur (des jeux non adaptes
peuvent diminuer sa confiance en lui).

Respecter son processus d'apprentissage. Chague enfant a son propre rythme'!
Ne pas faire de forcing!

Etre présent & ses cOtés et avoir un contact visuel pour:
 |'encourager ;
+ |'aider ¢ aller plus loin dans le jeu ;
+ gerer des situations de conflits entre enfants ;
+ |ui offrir un "petit coup de pouce” en s'abstenant de faire a sa place.
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Réglement POUR LE PRET DE JEUX

AUX ASSISTANT(E)S MATERNEL(LE)S
ET AUX EMPLOYES FAMILIAUX EN
ACTIVITE SUR LA COMMUNE DE SERRIS

de fonctionnement

Préambule

La Politigue Petite Enfance de la Commune de SERRIS est fondée a |a fois sur des equipements structurants
(creche, multi-accueil), mais aussi sur la prise en compte de I'accueil familial chez les Assistantes Maternelles
ou au domicile des parents.

La Commune a cree un RAM. municipal, afin de fedérer les Assistantes Maternelles, reconnaitre leur
statut, les valoriser, susciter des vocations.

Dans cette méme dynamique, les Elus de la Commune ont proposé la mise en place d'un prét de jeux, en
complémentariteé avec les ateliers d'eveil du R.A.M. municipal.

La decouverte de nouvelles facons de faire, la relation jeu/enfant, les échanges entre Assistantes
Maternelles, employeés familiaux avec les enfants et/ou les professionnelles et |a possibilité d'emprunter
des jeux participent, de facon informelle, a la professionnalisation de ces nouvelles professionnelles.

Article 1: Définition
C'est un service de prét de jeux, reserve aux enfants dges de 0 a 4 ans.

Article 2: Conditions d'inscription

Ce prét s'adresse aux Assistant(e)s Maternel(le)s agree(e)s, domicilie(e)s sur la Commune de SERRIS et
aux employes familiaux travaillant sur la Commune. Ils doivent signer le coupon de "prise de connaissance”
du reglement inteérieur.

Article 3: Lieu d'implantation
Les jeux peuvent étre empruntés a “Terre d'Eveil” - 10 rue de Navarre

Article 4: Fonctionnement

Les emprunts de jeux sont possibles lors des ateliers ludotheques du R.A.M, organisés un lundi et un jeudi
par mois aux dates du calendrier qui est diffuseé aux Assistant(e)s Maternel(le)s et aux employes familiaux
de la commune.

Dans la limite des stocks disponibles, un Assistant(e) Maternel(le) ou un employe familial peut emprunter
jusgu'a trois jeux pour une durée de 30 jours. Un catalogue facilite le choix lors de I'emprunt.

Pour tout retard dans le retour de jouets, la personne responsable du prét sera prévenue par I'emprunteur.

Un état des lieux est fait a chague depart et retour de jeux, avec signature de la fiche d'emprunt par
I'emprunteur et verification de ses coordonnees. Il est tenu d'informer sur tout changement eventuel de
ses coordonnees,
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Réglement POUR LE PRET DE JEUX

AUX ASSISTANT(E)S MATERNEL(LE)S
ET AUX EMPLOYES FAMILIAUX EN
ACTIVITE SUR LA COMMUNE DE SERRIS

de fonctionnement

Article 5: Responsabilite

Tout jeu est placeé sous la responsabilité de I'emprunteur. Toute usure normale du jeu n'est en aucun cas
imputable a I'emprunteur. En cas de casse du jeu, 'emprunteur est tenu d'en informer la responsable du
prét et de le rapporter. En cas de perte, le jeu est remplace par l'utilisateur.

Article 6: Connaissance des jeux

Ces jeux sont repertoriés dans un catalogue. lls sont deéfinis par:
une photo ;
leur nom ;
La tranche d'ége concernee,

Les jeux sont classes par themes d'activité et par age. Chague theme fait I'objet d'une explication sur
l'intérét du jeu pour I'enfant.

Lors des ateliers d'eveil du R.AM,, ou lors d'un rendez-vous avec la responsable du service de prét, ces
jouets peuvent faire I'objet d'une présentation pratigue.

Article 7: Sécurité

Toute utilisation d'un jouet, non conforme @ I'dge de I'enfant et a sa fonctionnalité ayant causeé un incident,
ne pourra étre imputable a la Commune de SERRIS. En effet, le matériel prété repond aux normes légales
en vigueur.

Les jouets signalés par une gommette MARRON doivent étre impeérativement utilises en présence d'un
adulte.

Article 8: Hygiene
Le mateériel préte est propre et complet, Il doit étre rapporté dans le méme etat.

Article 9: Bilan de fonctionnement
Une eévaluation annuelle du service rendu est realisée par la responsable du service de prét de jeux.

Les emprunteurs sont invités a faire part de leurs observations, besoins, suggestions guant au
fonctionnement de ce service lors des ateliers, par télephone ou tout autre moyen.

A
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Les premiers jeux d’'éveil :
hochets, mobiles, tapis d'éveuil...

Le bébeé s'intéresse G son corps. Ses mains deviennent un de ses jouets preferes
avant gu'il ne s'intéresse 4 ses pieds.

Tous ses sens sont en eveil,
+ Le toucher : par les differentes textures utilisees.
+ La vue : différentes formes ou couleurs, les mirairs.
+ L'oule : différents elements sonores.
+ L'odorat : souvent oublie,
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Les jouets moteurs : chariot de marche, jouets a tirer,
ballons, modules en mousse pour faire des parcours
de motricite, jeux a bascule...

Partir d la découverte d'un autre monde.

L'enfant decouvre le plaisir de pousser, de chevaucher. || ameliore son equilibre,
Il apprend ¢ choisir un chemin afin d'éviter certains obstacles, a avoir confiance
en ses capacites physiques.

Il developpe la coordination de ses gestes.
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Les jeux de constructions : mue bas ou petites tours
réalisées avec des cubes, des eléments comme les
legos, les kappla.

Au debut compte I'edification, la signification vient ensuite. Puis les constructions
rencontrent de plus en plus le monde de l'imaginaire (representations de
maisons, d'avions...).

L'enfant expérimente, cree...

Quelle aventure !
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Cubes "la Ferme"
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Jeu type "lego”
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A IMIfarion

La dinette, le telephone,le garage, les animaux de
la ferme, les poupées, les jeux de deguisement, les
marionnettes...

En grandissant, I'enfant est de plus en plus conscient des gestes et paroles de
I'adulte.

Il a grand plaisir a les reproduire @ travers ses jeux. C'est en imitant I'adulte gu'il
acquiert des reperes :

+ afin de construire sa propre personnalite,
+ afin de grandir.

Il utilise de plus en plus son imagination pour faire “vivre" ses jouets et ses
objets en les mettant en scene par différents jeux.

Tous ces jeux d'imitation permettent ¢ I'enfant :

+ d'explorer le monde des adultes, de reproduire les scenes de
la vie, de s'essayer 0 des gestes comme s'habiller, se laver,

 d'exterioriser ses sentiments.

Les jeux de déguisement, de marionnettes sont aussi des moments ou I'enfant
raconte sa propre histoire avec toute |la part de reel et d'imaginaire.
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A IMITdaiion

Fruits et legumes,
0 decouper

Caisse d'outils
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Helicoptere

Toboggan a voiture
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Puzzles, jeux de cubes et de gigognes,
boites a formes, encastrements,
jeux a lacets...

Ces jeux permettent a I'enfant de developper sa motricité finie, son attention,
sa memoire, sa pensee logique, d'enrichir son vocabulaire, d'ameliorer ses sens...
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Puzzle "la pluie"
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Puzzle "elephants”
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Puzzle "cuisine"
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Moulin en plastigue
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Labyrinthe Zoo
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Les lotos (des couleurs, des fruits des objets
familiers), loto sonore des animaux, des bruits,
les puzzles, les dominos...

Affiner I'observation et |la prise d'indices.
Developper la concentration, la logique d'association, la mémoire et le langage.
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coordinatrice prét de jeu
ourriel: ram@serris.fr

Emprunt desjeux
Deux ateliers par mois
a "Terre d'Eveil”

Le lundi de 18h00 0 19h 00
et le jeudi de 09h00 a 1100

Sur rendez-vous

Le lundi de 15h00 @ 18h00, au 0160435206
Courriel: ram@serris.fr

2 place Antoine Mauny - 77700 Serris
Tel.: 0160 43 52 00
Courriel . contact@serris.fr
Site : www.serris.fr
Page facebook : Ville de Serris

Conception graphigue : Ville de Serris
lllustrations : Lisa D'Aponte




